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begrippen de film veraf
Bouwsteen
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. . verschillende
maken een geluid | geluiden gglmden il pasgende EEET geluidseffecten
Gelui - juiste moment geluiden vervormen en .
eluiden maken bij een prent of bedenken en : - ) toepassen in
situatie maken bii een uitvoeren bij een | toevoegen aan geluidseffecten functie van de
J verhaal een verhaal gebruiken
verhaal boodschap
Richting onderzoeken hoe verwoorden of herkennen en
! materialen en - . benoemen
afstand, het geluid dichtbij \
voorwerpen ) verschillende
bron . of veraf is ) kennen en
klinken geluidsbronnen .
gebruiken
onderzoeken en bouwsteen geluid
verwoorden hoe VOOr- en \ll)vue?kuedr:owsuele
Geluid & actie- en achtergrond-
betekenis van sfeergeluiden de eluiden
betekenis van g :
beeld beelden kan onderscheiden en
ondersteunen en de functie duiden
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het geluid, het voor- en
Begrippen de stilte, de klank de geluidsbron achtergrond-
de microfoon geluid




Bouwsteen

KADER P-route JK K2 K3 L1 L2 L3 L4 LS L6
opmerken dat ecen onderwer bepalen de
In en buiten een onderwerp in binnen een be?eld positie van hun
beeld of buiten beeld laatsen onderwerp kennen en
staat P binnen het kader gebruiken
. verwoorden of kunnen diepte kunnen diepte houden rekening | bouwsteen kader
Dflepte (grootte., het beeld van creéren in het kunnen dlepte creéren in het met het blj audiovisuele
:fz:]?';?rrlo"i'ﬁ;p'{‘eg' dichtbi of veraf beeld creéren in het beeld focuspunt bij het | werken
Joing, pee, J . (grootteverschil/ beeld (afsnijding) (scherptediepte/focu | weergeven van
focuspunt) genomen Is ;
afstand) overlapping spunt) beelden
onderzoeken en
bepalen vanuit maken beelden \é?fre\:\g%fr?n welk
(camera)stand- welk standpunt | vanuit camerastandbunt kunnen
punt een beeld verschillende heeft ob de P verschillende
genomen werd standpunten op camerastandpunt
belevingvande | e gebruiken in
kijker functie van het
in en buiten beeld het focuspunt, beoogde effect
Begrippen het beeld scherpstellen het camera-
de (video)camera standpunt
Bouwsteen
LICHT P-route JK K2 K3 L1 L2 L3 L4 L5 L6
onderzoeken effecten van
Sf effecten van licht bepalen d belichting en
feer en verwoorden epalen de meest samenspel
(lichtbron, wat dit doet met | 9eschikte lich kennen en
L ’ tussen licht en ;
richting, de sfeer lichtbron en donker toepassen gebruiken
lichtsoort) (lichtsoort, lichtrichting in functie van de | Pouwsteen licht
lichtrichting en . bij audiovisuele
lichtbron) P werken
Begrippen het warm en koud

licht




Bouwsteen

MONTAGE P-route JK K2 K3 L1 L2 L3 L4 LS L6
enkele beelden een reeks door de volgorde
Beelden ordenen en beelden ordenen | van beelden te
komen tot een om tot een herschikken
ordenen eenvoudig eenvoudig verschillende kunnen beelden
verhaal verhaal te komen | verhalen maken bepalen de plaats | en geluiden P
van een beeld en | selecteren, ebruiken
onderzoeken geluid in een monteren en gouwsteen
wanneer en verhaal komen tot een montage bij
Geluid plaatsen bepalen ‘cie.plaats waarom een verhaal audiovisuele
. van geluid in een | geluid
in een verhaal verhaal toegevoegd wordt werken
in een
audiovisueel werk
. het storyboard
Begrippen monteren
Bouwsteen
BEELD- P-route JK K2 K3 L1 L2 L3 L4 LS L6
BEWERKING
verkennen enkele | verschillende kennen en
Verkennen/ eenvoudige vormen van gebruiken
iiitvoeren vormen van beeldbewerking bouwsteen
beeldbewerking uitvoeren beeldbewerking
. bij audiovisuele
Begrippen werken




